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о курсе

что за курс

самая насыщенная программа из всех: лендинги, интерфейсы, графдизайн и

cinema 4d в одном курсе. пять проектов, в каждом выбираешь задание.

для кого

уже что-то делаешь в дизайне, но не понимаешь, как расти дальше.

результат

пять проектов и ux/ui-кейс.

20 часов теории

программа

Основы графического дизайна

Figma: базовая функциональность, эффективный процесс работы, работа с

референсами, дизайн-концепция

Лендинги

Контент и сторителлинг, wireframes, системная работа с дизайн-концепцией, layout:

композиция / сетка / акценты, типографика: классы / термины / выбор

Cinema4D

Моделирование простыми способами, свет, материалы, рендер, композиция в 3D,

node-based render: redshift & arnold

Проектирование и дизайн

Сценарии и flowmaps, «контролы» и взаимодействие, components, variants, variables,

prototype, properties, 3D-иллюстрации для сервиса, дизайн-концепция «с нуля»

junior → middle дизайнер

в цифрах

5 блоков

01

02

03

04



Кейс «дизайн интерфейсов»

Оформление проделанной работы в формате кейса на behance
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